
Hi-Fun Sports - 수정 #138

새기능 # 135 (완료): BaseBall

스트라이크 인식 로직 수정

2018/03/20 11:56 - 규민 황

상태: 신규 시작시간: 2018/03/20

우선순위: 보통 완료기한: 2018/03/23

담당자: 규민 황 진척도: 0%

범주:  추정시간: 0.00 시간

목표버전:  소요 시간: 0.00 시간

설명

-문제 : 야구공에 물리값이 적용되다 보니 공이 떨어지는 듯한 느낌이 발생하였다. 그런데 물리가 적용된 야구공의 느낌을
클라이언트가 이해하지 못한다.
-해결 : Strike zone 에 들어가는 공은 닿자마자 투수가 손으로 잡는 듯한 느낌을 주게 바꿀 것이고, 이외의 장소에 닿은 공들은
물리 값을 그대로 적용하여 떨어지듯이 날아가게 만들 예정이다.

이력
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- 상위 일감을(를) #135(으)로 지정되었습니다.
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